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¢,Qué vamos a practicar?

° La norma - Los cuerpos redondos pag. 4
° ¢ Qué cuerpo es? pag. 5
e Gira lafigura pag. 8
e Caras, curvas y vértices pag. 11
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Bloque D - Diagrama 1 - El nUmero secreto
En el rombo se elige:
oporelSio
por el NO, nunca los dos.

Piensa un nimero

v

Multiplicalo por 2

Si

NO

¢El resultado pasa de 20?

Réstale 20 Déjalo como esta

v

Escribe el resultado

Si piensas el 7, ¢qué escribes?

Si piensas el 15, ¢qué escribes?

Si piensas el 4, ¢qué escribes?

Si piensas el 12, ¢qué escribes?

Si piensas el 9, ¢qué escribes?
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Bloque F - La probabilidad

2

¢Qué probabilidad hay de
sacar una bola de las verdes?

cuantas hay de ese color

cuantas hay en total

il

¢Qué probabilidad hay de
sacar una bola de las rojas?

cuantas hay de ese color

cuantas hay en total

il

¢Qué probabilidad hay de
sacar una bola de las verdes?

cuantas hay de ese color

cuantas hay en total

il

¢ Qué probabilidad hay de
sacar una bola de las verdes?

cuantas hay de ese color

cuantas hay en total

il

¢, Qué probabilidad hay de
sacar una bola de las verdes?

cuantas hay de ese color

cuantas hay en total

il
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Bloque H - Problemas

Una bolsatiene 16 bolas y ninguna es azul. ¢ Qué probabilidad hay de sacar una
azul? ¢Como se llama eso?

operaciones Respuesta:

*

Sigue el algoritmo con el numero 5: sumale 3, multiplica por 2 y réstale 10. ¢, Qué
sale?

operaciones Respuesta:

*

Un depoésito de agua tiene forma de cilindro y su base es un circulo de 4 metros de
radio. ¢ Cuantas caras planas tiene el dep6sito? ¢Cuanto mide el diametro de cada
una?

operaciones Respuesta:
En un sorteo hay 40 papeletas y Veratiene 6. ¢ Qué probabilidad tiene de ganar?
operaciones Respuesta:

Marc escribe un algoritmo de 3 pasos para hacer un bocadillo. Si afiade 4 pasos mas,
¢Cuéntos pasos tiene?

operaciones Respuesta:
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iGracias por probar esta muestral

Has visto 5 de las 48 paginas de «Cuerpos Redondos, Algoritmos y Azar».

El cuaderno completo esta en el catalogo de Kidniva Learning e incluye su guia
docente: el plan sesidn a sesion, qué hacer si algo falla y cdmo evaluar. Listo
para descargar e imprimir tantas veces como necesites para tu uso personal o de
aula.
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